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1 Das Fach Kunst in der Primarstufe 

1.1 Grundlage des Fachcurriculums 

Im Zentrum des Faches Kunst steht das Bild. Bilder als umfassender Begriff gefasst, 

haben Einfluss auf Meinungsbildung, Verständigung, Sinnfindung und Weltdeutung 

junger Menschen. Das Fach Kunst will die Wahrnehmung und den Umgang mit Bildern 

üben (vgl. Leitfaden zu den Fachanforderungen Kunst S. 5). Denkbar für ein 

schulinternes Fachcurriculum ist eine Sammlung vereinbarter Unterrichtseinheiten 

(a.a.O S. 27).  

 

Vier Arbeitsfelder bilden im Grundschulbereich die Schwerpunkte: 

Grafik   Zeichnen 

Malerei  Plastik und Installation 

 

Es gibt folgende Kompetenzbereiche: 

Beschreiben  Herstellen  Beurteilen 

 Analysieren  Gestalten  Wahrnehmen 

Interpretieren Verwenden 

 

1.2 Übersicht 

Arbeitsfeld  

Kompetenzen  

Medienkompetenz  

Inhalt  

 

1.3 Durchgängige Sprachbildung 

Im Fach Kunst kann Wortschatzarbeit dienlich und notwendig sein. Vielfältige Anlässe 

bieten sich zum sinnstiftenden Kommunizieren: Beteiligung an Planung, klare 

Absprachen, Ergebnissicherung in Lerntagebüchern, Portfolios, Unter-

richtsgespräche (vgl. Leitfaden zu den Fachanforderungen Kunst S. 30).  

 

1.4 Bewertung 

Die Grundlage zur Bewertung der Arbeitsergebnisse erfolgt in den Jahrgangsteams 

der Klassenstufe. Es werden spezifische Kriterien für ein Thema festgelegt, die eine 

Benotung bzw. Bewertung ermöglichen.  

 



 

1.5 Außerschulische Lernorte 

NordArt 

Kunst im öffentlichen Raum 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2 Das schulinterne Fachcurriculum der Grundschule Mastbrook 

2. 1 Tabellarische Auflistung der Unterrichtsvorhaben in Stichpunkten 

Klasse 1 

 

1     Gestaltung der Schultüte 

 

 

2     Gestaltung der Frühstücksunterlage 

 

 

3     Reißen und kleben von Apfel und Birne 

 

 

4     Scherenführerschein mit anschließender Herbstdekoration 

 

 

5     Malkasten - Umgang mit Deckfarben 

 

 

6     Weihnachtsbasteltag (z.B. Winterdekoration für den Klassenraum/ Flur, 

       Klassenadventskalender, Weihnachtsgeschenk für die Familien) 

 

 

7     Weihnachtskarten drucken mittels des Polydrucks 

 

 

8     Schneemannmobile, Die drei Spatzen 

 

 

9     Farbgestaltung nach Otmar Alt: Buchstaben  

 

 

10    Frühblüher für die Klassenraumdekoration (z.B. Falten, Frottage, Malerei, 

        Tonkarton) 



 

11    Muster entwickeln für die Gestaltung eines Ostereis mit anschließendem 

        Öltrick 

 

 

12    Paul Klee: Der goldene Fisch (z.B. Freie Gestaltung einer 

        Unterwasserlandschaft als Gemeinschaftsprojekt) 

 

 

13    Eiskugeln für die Klassenraumgestaltung mit der Frottagetechnik 

 

 

14    Didaktische Reserve: Bunter Sommerregen: Wolken mit bunten Regentropfen 

 

 

Klasse 2 

 

1     Segelschiffcollage 

 

 

2     Sonnenblume, Werkbetrachtung van Gogh 

 

3     Klassenraumgestaltung Spätsommer/ Herbst (z.B. Drachen steigen lassen) 

 

 

4     Halloween (z.B. Masken/ Gespenstermobile) 

 

 

5     Stempeldruck (Igeldruck) 

 

 

6     Weihnachtsbasteltag (z.B. Winterdekoration für den Klassenraum/ Flur, 

       Klassenadventskalender, Weihnachtsgeschenk für die Familien) 

 



 

7     Weihnachtskarten (Fingerdruck) 

 

 

8     Winterlandschaft mit Wachsmalstiften auf dunklem Untergrund 

 

 

9     Bunte Faschingsdekoration  

 

 

10    Tulpen für die Fensterdekoration 

 

 

11    Glückssymbole (fächerübergreifend mit Philosophie) 

 

 

12    Gabriele Münter 

 

 

13    Strandbild: Ganzkörperfigur auf Strandlaken am Meer 

 

 

Klasse 3 

 

1     Herbstbaum nach Kadinsky 

 

 

2     Herbstgirlande basteln und prickeln 

 

 

3     Sei kreativ – nach Plan gestalten (z. B. Toilettenpapierrollen) 

 

 

4     Weihnachtsbasteltag (z.B. Winterdekoration für den Klassenraum/ Flur, 



       Klassenadventskalender, Weihnachtsgeschenk für die Familien) 

 

 

5     Winterdekoration (Eiskristalle schneiden und Faltsterne herstellen) 

 

 

6     „Die Tiere machen Karneval“ von Josef Guggenmos – Eine 

       Gemeinschaftsarbeit zur Gestaltung des Klassenraums 

 

 

7     Fasching, Karneval, Helau und Kölle allaf! Luftballons & Bonbons zur 

       Gestaltung der gesamten Schule (z. B. Flure, Lesehalle) 

 

 

8     Der Frühling naht, die Frühblüher erwachen! Mit dem Planquadrat einen 

       Frühblüher zeichnen und farbig gestalten. 

 

 

9     Hundertwasser: Leben und Werk – Eine Arbeit anfertigen nach Vorlage von 

       Hundertwasser (Plastik oder Malerei) 

 

 

10    Mit Wachsmalstiften und dem Farbkasten ein Unterwasserbild mit Quallen 

        gestalten 

 

 

11    Eine Sommercollage erstellen mit Papier, Farbe und Naturmaterialien (z. B 

        Leuchtturmcollage) 

 

Klasse 4 

 

1     Portfolioarbeit : Einen Jahreskalender erstellen mittels bereits erlernten 

       Techniken (Frottage, verschiedene Malmittel, Drucktechniken, Grafik, 

      Zeichnung etc.) 



 

 

2     Weihnachtsbasteltag (z.B. Winterdekoration für den Klassenraum/ Flur, 

       Klassenadventskalender, Weihnachtsgeschenk für die Familien) 

 

 

3     Eine Tanne im Fokus einer Winterlandschaft 

 

 

4     Ein individuelles Lapbook anfertigen: Bildbetrachtung eines Werkes (z.B. Keith 

       Haring) 

 

 

5     Löwenzahn und Pusteblume: Aquarell- oder Wasserfarbenmalerei, Ölkreiden 

       und grobem Salz 

 

 

7     Pop Art: Ein lustiger Osterhase entsteht 

 

 

8     Fächerübergreifendes Referat: Künstlervorstellung nach festgelegten Kriterien  

 

 

3 Unterrichtsvorhaben in Klassenstufe 1 

3.1 Themen 

 

Thema 1: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen 

Kompetenzen • Gestalten 

• Herstellen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Gestaltung der Schultüte 

 

 



Thema 2: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen 

Kompetenzen • Gestalten 

• Herstellen 

• Beschreiben 

• Wahrnehmen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Gestaltung der Frühstücksunterlage 

 

Thema 3: 

Arbeitsfeld Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Wahrnehmen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Reißen und kleben von Apfel und Birne 

 

Thema 4: 

Arbeitsfeld Plastik und Installation 

Kompetenzen • Beschreiben 

• Herstellen 

• Verwenden 

• Beurteilen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Scherenführerschein mit anschließender Herbstdekoration 

 

Thema 5: 

Arbeitsfeld Malerei 

Kompetenzen • Verwenden 

• Wahrnehmen 

• Beschreiben 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Malkasten - Umgang mit Deckfarben  



• Farbenlehre: Kennenlernen des Malkastens 

• Farbabstufungen 

• Kontraste 

 

Thema 6: 

Arbeitsfeld Grafik, Malerei, Zeichnen, Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Weihnachtsbasteltag (z.B. Winterdekoration für den 

Klassenraum/ Flur, Klassenadventskalender, 

Weihnachtsgeschenk für die Familien) 

 

Thema 7: 

Arbeitsfeld Grafik 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Weihnachtskarten drucken mittels des Polydrucks 

 

Thema 8: 

Arbeitsfeld Grafik, Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Schneemannmobile, Die drei Spatzen 

 

Thema 9: 

Arbeitsfeld Malerei 

Kompetenzen • Beschreiben 



• Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

• Wahrnehmen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Farbgestaltung nach Otmar Alt: Buchstaben 

 

Thema 10: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen, Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Frühblüher für die Klassenraumdekoration (z.B. Falten, 

Frottage, Malerei, Tonkarton) 

 

Thema 11: 

Arbeitsfeld Zeichnen, Malerei 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Muster entwickeln für die Gestaltung eines Ostereis mit 

anschließendem Öltrick 

 

Thema 12: 

Arbeitsfeld Grafik, Malerei, Zeichnen, Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

• Wahrnehmen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Paul Klee: Der goldene Fisch (z.B. Freie Gestaltung einer 

Unterwasserlandschaft als Gemeinschaftsarbeit) 



Thema 13: 

Arbeitsfeld Grafik 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

• Wahrnehmen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Eiskugeln für die Klassenraumgestaltung mit der 

Frottagetechnik 

 

Thema 14 (Didaktische Reserve): 

Arbeitsfeld Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Bunter Sommerregen: Wolken mit bunten Regentropfen 

 

4 Unterrichtsvorhaben in Klassenstufe 2 

4.1 Themen 

 

Thema 1: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen, Plastik und Installation 

Kompetenzen • Gestalten 

• Verwenden 

• Herstellen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Segelschiffcollage 

 

Thema 2: 

Arbeitsfeld Malerei und Zeichnen 

Kompetenzen • Gestalten 

• Herstellen 



Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Sonnenblume, Werkbetrachtung van Gogh 

 

Thema 3: 

Arbeitsfeld Plastik und Installation 

Kompetenzen • Gestalten 

• Herstellen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Klassenraumgestaltung Spätsommer/ Herbst (z.B. Drachen 

steigen lassen) 

 

Thema 4: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen, Plastik und Installation 

Kompetenzen • Gestalten 

• Herstellen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Halloween (z.B. Masken/ Gespenstmobile) 

 

Thema 5: 

Arbeitsfeld Malerei und Zeichnen 

Kompetenzen • Gestalten 

• Herstellen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Stempeldruck (Igeldruck) 

 

Thema 6: 

Arbeitsfeld Grafik, Malerei, Zeichnen, Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 



Inhalte/ Beispiele Weihnachtsbasteltag (z.B. Winterdekoration für den 

Klassenraum/ Flur, Klassenadventskalender, 

Weihnachtsgeschenk für die Familien) 

 

Thema 7: 

Arbeitsfeld Malerei 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Weihnachtskarten (Fingerdruck) 

 

Thema 8: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Winterlandschaft mit Wachsmalstiften auf dunklem 

Untergrund 

 

Thema 9: 

Arbeitsfeld Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Bunte Faschingsdekoration 

 

Thema 10: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen, Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Tulpen für die Fensterdekoration 



 

Thema 11: 

Arbeitsfeld Grafik, Malerei, Zeichnen, Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz Buch: Herr Glück und Frau Unglück 

Inhalte/ Beispiele Glückssymbole (fächerübergreifend mit Philosophie) 

 

Thema 12: 

Arbeitsfeld Malerei 

Kompetenzen • Beschreiben 

• Herstellen 

• Beurteilen 

• Analysieren 

• Gestalten 

• Wahrnehmen 

• Interpretieren 

• Verwenden 

Medienkompetenz Werkbetrachtung/ Film 

Inhalte/ Beispiele Gabriele Münter 

 

Thema 13: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Strandbild: Ganzkörperfigur auf Strandlaken am Meer 

 

5 Unterrichtsvorhaben in Klassenstufe 3 

5.1 Themen 

 

 



Thema 1: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen, Collage 

Kompetenzen • Gestalten 

• Verwenden 

• Herstellen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Herbstbaum nach Kadinsky 

 

Thema 2: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen 

Kompetenzen • Gestalten 

• Verwenden 

• Herstellen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Herbstgirlande basteln und prickeln 

 

Thema 3 : 

Arbeitsfeld Plastik und Installation 

Kompetenzen • Gestalten 

• Verwenden 

• Herstellen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Sei kreativ – nach Plan gestalten (z.B. 

Toilettenpapierrollen) 

 

Thema 4: 

Arbeitsfeld Grafik, Malerei, Zeichnen, Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 



Inhalte/ Beispiele Weihnachtsbasteltag (z.B. Winterdekoration für den 

Klassenraum/ Flur, Klassenadventskalender, 

Weihnachtsgeschenk für die Familien) 

 

Thema 5: 

Arbeitsfeld Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Winterdekoration (Eiskristalle schneiden und Faltsterne 

herstellen) 

 

Thema 6: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen, Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele „Die Tiere machen Karneval“ von Josef Guggenmos – Eine 

Gemeinschaftsarbeit zur Gestaltung des Klassenraums 

 

Thema 7: 

Arbeitsfeld Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Fasching, Karneval, Helau und Kölle allaf! Luftballons & 

Bonbons zur Gestaltung der gesamten Schule (z.B. Flure, 

Lesehalle) 

 

 

 



Thema 8: 

Arbeitsfeld Zeichnen, Malerei 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

• Wahrnehmen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Der Frühling naht, die Frühblüher erwachen! Mit dem 

Planquadrat einen Frühblüher zeichnen und farbig 

gestalten 

 

Thema 9: 

Arbeitsfeld Grafik, Malerei, Zeichnen, Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

• Wahrnehmen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Hundertwasser: Leben und Werk – eine Arbeit anfertigen 

nach Vorlage von Hundertwasser (Plastik oder Malerei) 

 

Thema 10: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

• Wahrnehmen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Mit Wachsmalstiften und dem Farbkasten ein 

Unterwasserbild mit Quallen gestalten 

 

 

 

 



Thema 11: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Eine Sommercollage erstellen mit Papier, Farbe und 

Naturmaterialien (z.B. Leuchtturmcollage) 

 

 

 

6 Unterrichtsvorhaben in Klassenstufe 4 

6.1 Themen 

 

Thema 1: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen, Collage 

Kompetenzen • Gestalten 

• Verwenden 

• Herstellen 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Portfolioarbeit : Einen Jahreskalender erstellen mittels 

bereits erlernten Techniken (Frottage, verschiedene 

Malmittel, Drucktechniken, Grafik, Zeichnung etc.) 

 

Thema 2: 

Arbeitsfeld Grafik, Malerei, Zeichnen, Plastik und Installation 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Weihnachtsbasteltag (z.B. Winterdekoration für den 

Klassenraum/ Flur, Klassenadventskalender, 

Weihnachtsgeschenk für die Familien) 

 



Thema 3: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Eine Tanne im Fokus einer Winterlandschaft  

 

Thema 4: 

Kompetenzen • Beschreiben 

• Herstellen 

• Beurteilen 

• Analysieren 

• Gestalten 

• Wahrnehmen 

• Interpretieren 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Ein individuelles Lapbook anfertigen: Bildbetrachtung eines 

Werkes (z.B. Keith Haring) 

 

Thema 5: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen 

Kompetenzen • Beschreiben 

• Herstellen 

• Beurteilen 

• Analysieren 

• Gestalten 

• Wahrnehmen 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Löwenzahn und Pusteblume: Aquarell- oder 

Wasserfarbenmalerei, Ölkreiden und grobem Salz  



Thema 6: 

Arbeitsfeld Malerei, Zeichnen 

Kompetenzen • Herstellen 

• Gestalten 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Pop Art: Ein lustiger Osterhase entsteht 

 

Thema 7: 

Kompetenzen • Beschreiben 

• Herstellen 

• Beurteilen 

• Analysieren 

• Gestalten 

• Wahrnehmen 

• Interpretieren 

• Verwenden 

Medienkompetenz - 

Inhalte/ Beispiele Fächerübergreifendes Referat: Künstlervorstellung nach 

festgelegten Kriterien  

 


